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Merkblatt
Kinderfreundliche Spielraumgestaltung:

Quantitative und Qualitative Anforderungen an Spiel -
bereiche gemass Art. 40 BZO

1. Zielsetzung

Kinder leben, dort wo sie wohnen. Die Wohnung, das nahere Wohnumfeld
und das Wohnquartier bestimmen ihre Lebensqualitat und ihre Entwicklungs-
moglichkeiten entscheidend. Es ist daher gerade dor t ausserordentlich
wichtig, dass sie sich kindergerecht orientieren un d betatigen kénnen.
Mit zunehmendem Alter missen sie zudem ihren Alltag sradius selb-
standig und sicher erweitern kdnnen. Kinder spielen Uberall: Auch ein
Treppengelander oder ein interessiertes Gesprach mi t einem erwach-
senen Mitbewohner, der sein Auto repariert, gehdren zum Spielen.
Den Spielbedurfnissen der Kinder kann man nicht mit eingezaunten
Spielflachen gerecht werden. Die im Baugesetz gefor derten Spielflachen
mussen daher mehr als den ublichen Standardspielpla tz mit Geraten fur
2- bis 5jahrige Kinder bieten und vielfaltige selbs tandig erreichbare
Betatigungs- und Veranderungsmoglichkeiten sowie Be gegnungsraume
fur verschiedene Altersgruppen umfassen.

Die Stadt Wetzikon leistet hier Pionierarbeitund f  6rdert durch eine qua-
litatvolle Gestaltung und Vernetzung von Spielraume  n die Alltagsqualitat,
die Bewegungsfreude, soziale Kontaktmoglichkeiten u  nd die Integration
von Kindern und Erwachsenen in Aussenrdumen. Das vo rliegende
Merkblatt gibt Empfehlungen fir die Gestaltung hoch wertiger privater
Spielbereiche und richtet sich an Bauherren und Arc hitekten. Es zeigt
auf, welche Anforderungen im Rahmen von Baugesuchen von grdésseren
Wohniberbauungen und Arealplanungen erfillt werden muissen.

2. Anforderungen fur Spielbereiche gemass Art. 40 B ZO

Die folgenden quantitativen und qualitativen Anford erungen fuhren den
Art. 40 fur ,Spiel- und Ruheflachen” ndher aus und gelten in der Regel
fur alle Baugesuche und mussen im Umgebungsplan ein es Baugesuches
dargestellt sowie die Flachen rechnerisch nachgewie sen werden.
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2.1 Quantitative Anforderungen und Abgeltungen

Grosse:

Auslagerung/
Grundbucheintrag:

Ersatzabgabe:

Die Grosse der Spiel- und Ruheflachen hat
mindestens 20% der fir das Wohnen an-
zurechnenden Geschossflachen zu betragen
(Darstellung der Flachen im Plan und Berechnung
in zugehdoriger Tabelle).

Spielflachen kodénnen auch mit anderen
Grundstiucken zusammen erstellt werden. In
diesem Fall ist ein entsprechender Lage- und
Situationsplan mit grundbuchlich eingetragener
Vereinbarung unter den beteiligten Eigentimern
beizulegen. Die Anlagen mussen in einem
Umkreis von ca. 50m bei Kleinkindern (Ruf-
und Sichtweite) und ca. 250m bei Schulkindern
von der Grundstlicksgrenze aus erreichbar und
durfen nicht durch verkehrsreiche Strassen
abgetrennt sein.

Konnen die Spielflachen far Kleinkinder und
Schulkinder nicht in der angestrebten Qualitat
und/oder im geforderten Umfang auf der
eigenen Parzelle realisiert werden, kann mit
der Stadt eine Ersatzabgabe in einen spezi-
fischen Fonds vertraglich geregelt werden.

Eine Ersatzabgabe

-fur Kleinkinderspielplatze ist nur in der
Zentrumszone moglich

-fir Spielflachen von Schulkindern kann in
jeder Bauzone gepriuft werden.
Bedingungen:

1. wenn die Anlage nicht in der angestrebten
Qualitat auf der eigenen Flache errichtet
werden kann.

2. wenn seitens der Stadt eine Mdglichkeit
besteht, in angemessener Entfernung eine
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entsprechende Anlage zu erstellen oder um
die bendtigten Flachen zu erweitern.

3. wenn die Anlage nicht mehr als 20 Wohnungen
mit einer minimalen Grésse von 90 m 2 pro
Wohnung umfasst.

2.2 Qualitative Anforderungen

Lage, Erreichbarkeit
& Vernetzung

Umfang, Raum-
gliederung & topo-
grafische Elemente

Spielvarianten
Kleinkinder

Verschiedene Spielbereiche fir verschiedene
Altersgruppen mit variantenreichen, sicher-
en Verbindungswegen. Spielrdume nicht an
verkehrs- und immissionsreichen Strassen, bei
Tiefgarageneinfahrten und Parkplatzanlagen,
fur die Augenhoéhe von Kindern geeignete
Ubergéange bei Verkehrsflachen.

Nachweis einer angemessenen Besonnung
bzw. Beschattung.

Distanz zu privaten Aussenbereichen zur
Vermeidung von Larmklagen.

Gute Vernetzung mit nahegelegenen offentli-
chen Freiflachen und Spielmoglichkeiten (z.B.
durch Lage von Zugangen etc.).

Inhalte Umgebungsplan:

Kindergerechte Raumgliederung: Nachweis ver-
schiedener Nutzungsbereiche inkl. verwendeter

Materialien, Gerate. Anregende Elemente wie

Nischen, Mulden, Hlugel, Tunnels, Waserflachen,
als Tore gestaltete Ubergangsbereiche,
Schleichwege, Treppenelemente usw. Vorhandene
Topographie zum Einbinden der Spielbereiche
nutzen (klettern, springen, etc.).

Mind. funf Varianten an Spielmoglichkeiten fur
Kleinkinder — nicht nur herkdmmliche Gerate
(z.B. Rutsche, Schaukel): Bewegungsspiele (z.B.
Kletterturm, Kletterstrauch), verédnderbare
Materialien (z.B. Sand, Wasserstelle, Holzelemente
& Steine zum Bauen), Nischenelemente usw.
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Spielvarianten
Schulkinder

Bepflanzung,

Materialisierung,
Verédnderbarkeit
und Spielgerate

Mind. funf Varianten an Spielmdéglichkeiten far
Schulkinder: Bewegungsspiele (z.B. Kletterwand,
Skaterflache mit Rampen, Basketballkorb,
Kletterbaum), Rollenspiele (z.B. Verkaufsladen)
& Treffpunkte (z.B. Baumhaus, Nische mit
Banken).

Die Bepflanzung muss kindergerecht (keine
giftigen Beeren und Stacheln) und 6kologisch

ausgewogen sein. Sie kann zur Einbindung
der Spielbereiche und zur Abgrenzung von

privaten Bereichen zusatzliche Qualitat er-
zeugen.

Die Materialien sollten veradnderbar sein:

z.B. Sand mit Wasserstelle, Erdmulde mit
verschieden, grossen Steinen, Holzlager zum
Huttenbauen, Heckenbepflanzung mit Tunnel-

und Nischenqualitat usw. Spielgerate, die
Veradnderbarkeit und Nutzungsvarianten er-

madglichen, sind vorgefertigten und mono-

funktionalen Angeboten vorzuziehen.

.3 Spezifische Anforderungen fur Wohnbebauungen mi t
mehr als 20 Wohnungen und Arealiberbauungen

Spezifische
Anforderungen flr
Wohn- und Areal-
Uberbauungen
(mehr als 20 Whg.
mit einer Nutzflache
von mehr

als 90m?2)

Bei Wohn- oder Arealiiberbauungen muss ein
umfassendes Spielraumkonzept Uber das ge-
samte Areal mit spezifischen Spielangeboten
fur verschiedene Altersgruppen nachgewie-
sen werden. Bereiche fur Kleinkinder sollen
in Hausndhe sowie an einem durch Kinder
sicher erreichbaren Gemeinschaftsplatz mit
Sitzmoglichkeiten fir Betreuungspersonen
vorgesehen werden. Bereiche fur Schulkinder
konnen Uber das Grundstick verteilt werden,
dazu gehort mind. eine Sportflache geeigne-



Umbauvorhaben -
Uberprifung Ist-
Zustand

ter Grosse an nicht larmempfindlicher Stelle
(Basketballfeld, Fussballwiese, Skaterbereich).
Zusatzlich zu den fir alle Baugesuche geltenden
Anforderungen ist eine dkologisch gestaltete
Wasserstelle z.B. kleine, kindersichere Weiher
und Bache (Wassertiefe hdchstens 20 cm)
und ein einheimischer, fur Kinder geeigneter
Kletterbaum vorzusehen.

Uberprifung der Lage: Bei bestehenden
Kinderspielbereichen an gefahrlicher und
l&rmintensiver Lage ist im Situationsplan
darzustellen, wie die Lagequalitaten durch
Schutzmassnahmen oder Versetzung ver-
bessert wird. Bereiche fur Kleinkinder sol-
len in Hausnahe, Bereiche fur Schulkinder
maoglichst getrennt davon angeordnet werden.
Eingegrunte, hochwertige Spielbereiche sind
zu erhalten. Bei bestehenden Geréaten, die
Sicherheitsbestimmungen gemass bfu nicht mehr
erfallen, ist ihr Ersatz oder die Behebung der
Sicherheitsmangel nachzuweisen. Bestehende
Hartbelage unter Spielgeraten sind durch
Holzschnitzel, Wiesen-, Kies- oder Sandflachen
zu ersetzen (vgl. bfu).



2.4 Beispielhafte Darstellung fir einen ,Umgebungsp lan
Spielbereich®

Rasenplatz

Holzplatform|

Abb. 1: Umgebungsplan Spielraum mit Angaben zu alte rspezifischen Bereichen,
Nutzungsmadoglichkeiten, Geraten, Materialien, Bepfla  nzung, Wasserstellen, Spielméglichkeiten
und Bodenbeladgen; Perimeter fir Berechnung der Flac he.



3. Allgemeine Empfehlungen fir die Gestaltung von
Spielbereichen

3.1 Prinzip: Verhalten gestalten statt zementieren

Kinder sollen gestalterische Elemente immer wieder neu und anders
nutzen konnen. Als zentrales Prinzip gilt daher: Va rianten zulassen. So
viele mehrdeutige, veranderbare Elemente und Materi  alien wie mdglich.

Die verbreiteten Klassiker wie Rutschbahn und Schau kel ermdglichen
nur wenige Nutzungsmaoglichkeiten fur 3- bis 5jahrig e Kinder. Grosse
Sandkasten bieten Spielvarianten fur Kleinkinder, v ielfaltiger nutzbar

sind sie erst zusammen mit einer Wasserstelle sowie anderen Materialien

wie kleinen und grossen Steinen, Holz usw.

Abb. 2a: Spielanlage mit
Wasser und zahlreichen
Spielvarianten: Bauen,
Stauen, Balancieren usw.
(Quelle: Internet)

Abb 2b: Grosser
Sandkasten mit bewe-
glichen Materialien
bieten unzahlige
Veranderungsmaog-
lichkeiten (Quelle:
Hamburg: Private
Spielflachen in
Innenstadten, S. 27)



3.2 Prinzip: Dynamik statt Statik — Verandern & erl eben statt
zerstoren

Spielgerate und Materialien, die veranderbar sind u nd mit dem Alter der
Kinder ,wachsen®, ermdglichen eine kindergerechte A neignung und beugen
Vandalismus vor: Selbst- und Umbauen von Baumhéauser n, Lécher graben, Steine
wegtragen, ,Matschgruben® anlegen, beschéaftigen Kin der stundenlang und
steigern die Attraktivitdt eines Wohnhauses auch fia r Eltern — hilfreich ist ein
auf Veranderbarkeit angelegtes Unterhalts- und Pfle gekonzept.

Abb. 3a: Veréandern, er-
leben, ,zerstoren“ aus
Erwachsenensicht bedeu-
tet fur Kinder oft stun-
denlanges, konzentrier-
tes Spielen und Lernen
(Quelle: Oberholzer,
Lasser: Garten fur
Kinder, S. 10).

Abb. 3b: Selber bauen
fordert die ldentifikation
mit dem ,eigenen*
Spielraum (Quelle:
Anderfuhren: Das
Spielplatzbuch, S. 103).

3.3 Prinzip: Vernetzt statt isoliert

Spielrdume missen nur fur Kleinkinder direkt vor de  m Haus angebracht werden.
Bereits im Kindergartenalter sollte eine Umgebung v erschiedene selbstan-
dig erreichbare Spielbereiche enthalten. Je grosser das Bauvorhaben, desto
vielfaltiger sollten daher altersgerechte Spielraum e platziert, kinderfreundlich
vernetzt und selbstandig erreichbar sein. Je nach Z ielgruppe der Wohnungen
konnen auch generationenibergreifende Treffpunkte i ntegriert werden.



Abb. 4a: Variantenreich
gestaltete Bereiche lad-
en zum Spielen ein
(Quelle Kuhn-Truninger
Landschaftsarchitekten).

Abb. 4b: Verschiedene
Bodenbeldge fordern
Entdeckungslust und
Geschicklichkeit.
(Quelle: Kleeberg:
Spielraume fur Kinder
planen und realisieren,
S. 151; 4b: Raderschall
& Partner: Siedlung
Kappeli Zurich).

Abb. 5a: Differenzierte
und miteinander ver-
netzte Spielbereiche

mit unterschiedlichen
Spielmdglichkeiten sind
auch auf kleinem Raum
moglich (Quelle: Hamburg:
Private Spielflachen in
Innenstadten, S. 27).

Abb 5b: Negativbeispiel
einer isolierten, ty-
pischen Spielflache mit
wenig Spielanregungen
(Foto: Klaus Hoffmann,
Wetzikon).



3.4 Prinzip: Einbindung in Raumgliederung, Topo-gra fie und
Bepflanzung

Spielraume mussen nur fur Kleinkinder direkt vor de m Haus angebracht
werden. Spielbereiche sollen nicht einfach auf Par zellenrestflachen an-
geordnet werden, sondern mit anregenden topographis chen Elementen
in die Umgebungsgestaltung eingebunden werden: Gros se Hiugel mit
Rutschbahnen, Nischen, als Tunnels gestaltete Buche nstauden, Schleichwege,
kleine Bache und Mulden, als Tore gestaltete Uberga ngsbereiche fordern
die Vielfalt der Raumnutzung.

Abb. 6a: Anregend ge-
staltete Spielbereiche
und Treffpunkte

mit verschiedenen
Bodenbelagen,
Baumnischen (Foto:
Klaus Hoffmann).

Abb. 6b: Organisch in

die Topographie einge-
bundene Spielanlage mit
Hindernissen, Bachlaufen,
O0kologisch gestalteten
Nischen usw. (Quelle
Oberholzer, Lasser, S. 19).



Abb. 7a/b: Zusammen-
hangendes Konzept fur
die Umgebungsgestaltung
in einer Wohniuberbauung
mit verschieden nutz-
und bepflanzbar-

en Elementen (Quelle:
Raderschall & Partner:
Siedlung Kappeli Zurich).



3.5 Prinzip: Variantenreiche Spielgerate und Materi alien

Spielgerate haben Aufforderungscharakter: “Hier dar  f gespielt werden!”
Isoliert und “zuféllig” aufgestellt, langweilen sie rasch — sie sollten daher
im Rahmen einer attraktiven Umgebungsgestaltung von topographischen
Elementen und kindergerechter Bepflanzung integrier t werden. Erde,
Feuer und Wasser sind einfache, kostengunstige Mate rialien und bei al-
len Kindern beliebt. Spielsand sollte mit Wasser ge mischt “teigig” und
formbar werden. Die Sandmulde muss gut entwassert u nd vor Katzen
und Hunden geschitzt werden (z.B. Netz). Loses Spie Imaterial wie Natur-
und Kieselsteine, Bretter, Tucher, Werkzeuge und Ke ssel ergdnzen das
Angebot und kénnen in einer Spieltruhe aufbewahrt w erden.

Abb. 8a: Loses
Spielmaterial

Abb. 8b: Baumaterialien

Abb. 9a/b: Wege kon-
nen unterschiedlich
gestaltet sein: ver-
bessern die Orientierung
und Vernetzung
(Quellen 8a-9a:
Anderfuhren: Das
Spielplatzbuch, S.

61, 72; 9b: Hamburg:
Private Spielflachen in
Innenstadten, S. 28).



3.6 Prinzip: Gesund, naturnah & sicher

Baubiologische Kriterien und einheimische Bepflanzu ng, die verschie-
denen Tieren Lebensraume ermoéglicht, gehdren zu den  Grundprinzipien
einer Okologischen Gestaltung. Sicherheit bedeutet nicht allein die
Einhaltung von EU- und bfu-Normen, sondern auch die Mdglichkeit,
dass Kinder lernen, spielerisch Grenzen zu erfahren und gleichzeitig
Geschicklichkeit und Fitness gefordert wird.

Abb. 10a: Naturliches
Heckenlabyrinth lad-
en zum Entdecken
ein (Quelle: Atelier
6, Dietlikon).

Abb. 10b: Kletterbaum
laden zum freien
Spielen ein (Quelle:
Anderfuhren: Das
Spielplatzbuch, S. 107).



3.7 Abenteuer und Sicherheit — Kontrolle und Pflege

Handelslbliche Spielgerate entsprechen in der Regel geltenden Sicherheitsnormen.
Spielgerate, Einzdunungen und Grinbereiche sind jed och regelméssig zu
kontrollieren und zu pflegen. Die Mdglichkeit, von einem Baum herunterzu-
fallen ist kalkulierbar. Ein defektes Gerat mit vor stehender Kante ist in seiner
Gefahrlichkeit nicht zu erkennen. Kinderfreundlich gestaltete Spielraume mit
verschiedenen Materialien sehen rasch unordentlich aus und erfordern eine
gewisse Toleranz von Erwachsenen. Sie bieten jedoch auch die Chance, mit
Kindern zusammen Regeln fir die Nutzung und Ordnung Zu vereinbaren.

Abb. 1la: Wilde
Dschungelpfade ermdgli-
chen viele Formen freien
Kletterns (Quelle: Team
Landschaftsarchitekten,
Spielplatz Wolfbachtobel
in Zurich);

Abb. 11b: Kleinkinder:
Scheinbar unordentliche
Spielplatze mit verschie-
denen, veréanderbaren
Materialien la-den zum
Gestalten, zu sinnlichen
Erfahrungen und zum
Welten Bauen ein (Quelle:
Oberholzer, Lasser:
Garten fur Kinder, S. 17).



3.8 Prinzip: Gemeinsam statt einsam

Die Um- und Neugestaltung von Spielbereichen ist ni cht nur eine Frage der
richtigen Ausstattung. ldealerweise werden Kinder u nd Bewohner mit ge-
eigneten partizipativen Verfahren mit einbezogen.

Abb. 12: Kindergerechte
Gestaltung von Er-
holungsplatzen (Foto:
Klaus Hoffmann)



3.9 Haus und Vorgarten:

Familienfreundliche Treppenhauser sind keine Durchg angsbereiche, sondern
Begegnungs-, Kommunikations- und Spielrdume. Die Di mensionierung der Treppe,
Lichtverhaltnisse und Materialien sollen daher kind ergerecht sein. Ideal ist auch
ein Gemeinschaftsraum fir gemeinsame Aktivitdten un d Schlechtwetterspiele.
Hauseingange werden idealerweise als Treffpunkt ges taltet. Durch Kinder gut
erkennbare Turschilder, Klingeln und Gegensprechanl agen auf Kinderhdhe
(85 cm) mit kindergerechten Symbolen, selbst 6ffenb are Turen usw. erleich-
tern das selbstandige Erreichen von Aussenraumen. U berdachte Vorzonen,
Sitzgelegenheiten fur alle, Pflanzungen, an deren P flege Kinder beteiligt werden,
fordern die Verbundenheit mit dem Wohnhaus und verm eiden Zerstdérungen,
Nutzung und Ordnung zu vereinbaren.

Abb. 13a: Hof mit indi-
viduellen vielfaltig nutz-
baren Einbauten, die
Aufenthaltsqualitaten
schaffen und Treffpunkte
zwischen den Genera-
tionen ermdglichen
(Foto: Raderschall
Landschaftsarchitekten,
Josefstrasse Zurich).

Abb. 13b: Vorgéarten und
Hauseingangsbereiche
lassen sich mit
Sitzgelegenheiten,
Pflanzbereichen und
Materialangeboten

fur Kleinkinder zu
Treffpunkten zwisch-

en verschiedenen
Generationen gestalten
(Foto: Klaus Hoffmann) .



Anhang: Literatur, Links und Best Practice Beispiel e

Literatur:
Anderfuhren, Toni (2007): Das Spielplatzbuch. AT Ve rlag.

bfu (Hg.): Kinderspielplatze (pdf). www.bfu.ch

Brugger, Tobias, Louis Voellmy (1984): Das BeiSpiel platzBuch. Verlag pro ju-
ventute.

Gamerith, Werner (2006): Tiere im naturnahen Garten . Osterreichischer Agrarverlag.

Kleeberg, Jirgen (1999): Spielrdume fir Kinder plan en und realisieren. Ulmer
Verlag.

Lange, Udo, Thomas Stadelmann (2002): Sand-Wasser-Steine. Spiel-Platz ist
Uberall. Verlagsgruppe BELTZ.

Muri, Gabriela/ Paul Schiller Stiftung (2010): Kind er und ihre Lebensrdume.
Synthesebericht.

Oberholzer, Alex, Lore Lasser (2003): Garten fur Ki nder. Verlag Eugen Ulmer.

Pro juventute (2000): Spiel-Info 1: Spielen heisst leben. Spiel-Info 2: Spielbereiche
im Freien. Spiel-Info 3: Planung von Spielbereichen . Spiel-Info 4: Spielfest.
Spiel-Info 5: Pause und Schulgelande. Spiel Info 6: Kinder planen mit. Spiel
Info 7: Integrative Spielbereiche (mit Checkliste).

pro juventute, SWE Schweizerischer Verband fir Wohn bau- und Eigentumsforderung
(Hg.) — Daniel Meier, Gabriela Muri (2000): Kinderg erechtes und familienfreun-
dliches Bauen. Pro juventute Verlag (vergriffen, Ne wuauflage geplant).

Widmayr, Christiane, Anneliese Kompatscher (2004): Kinder & Garten. BLV
Verlagsgesellschaft.

Links:

Unicef — Kinderfreundliche Gemeinde: Die UNICEF Ini tiative “Kinderfreundliche
Gemeinde” (KFG) hat zum Ziel, die Umsetzung der Kin derrechtskonvention
auf kommunaler Ebene zu unterstitzen und fordert ge zielt Prozesse zur
Steigerung der Kinderfreundlichkeit. Gemeinden kénn en sich um das Label
“Kinderfreundliche Gemeinde” bewerben — vgl. www.un icef-suisse.ch.

Kinder- und Jugendforderung Schweiz — Infoklick: In  foklick engagiert sich fur



mehr Mitwirkung und Mitsprache Jugendlicher und ver mittelt Informationen
im Kinder- und Jugendbereich spezifisch auch fur kl einere Gemeinden und
temporéare Projekte — vgl. www.infoklick.ch.

IG-Brachland: Der Verein setzt sich zum Ziel, natur nahe Flachen und ihre
Nutzung im Siedlungsgebiet zu fordern — vgl. HYPER LINK "http://www.brach-
land.ch” www.brachland.ch.

Forderverein Midnight Projekte Schweiz: Jugendproje kt Midnight Basketball
(offene Turnhallen jeden Samstagnacht — Kinder/Juge ndliche zwischen 13 und
17 Jahren), Open Sunday (offene Turnhallen am Sonnt agnachmittag — Kinder
im Schulalter), Jugendspielkiosk (Spielmaterialausg abe und Verpflegungsstand
— z.B. am Mittwoch- und Samstagnachmittag) — vgl. w ww.mb-network.ch.

Mini-Pitch — Bund/UEFA: Mini-Spielfelder, die tempo rar aufgestellt werden
konnen und mit Goal und Basketkorb ausgestattet sin d — vgl. www.football.
ch/sfv/de/Mini_P_3159.aspx.

SRK chili — Konfliktberatung und Trainings fur Kind er & Jugendliche; fur
Lehrkrafte und Schulgemeinden; massgeschneiderte An gebote — vgl. HYPERLINK
"http://www.redcross.ch/activities/integration/chil i" www.redcross.ch/activities/

integration/chili.

Spieltrdumer: Spielraume mit Kindern gestalten — na turnah und kinderfreun-
dlich HYPERLINK "http://www.spieltrAumer.ch” www.s pieltrGumer.ch.
Spielraumgestaltung: www.spielmitraum.ch.

Willener, Alex, Dieter Geissbuhler, Jurg Inderbitzi n u.a. (Hg.): Projekt BaBelL:
Quartierentwicklung im Luzerner Untergrund. Einsich ten — Ergebnisse -
Erkenntnisse. Zurich 2009.

KUM — Marco Huttenmoser: Forschungs- und Dokumentat ionsstelle ,Kind und
Umwelt" (Schwerpunkt Kind und Verkehr, Wohnstrassen ) — vgl. www.kindun-
dumwelt.ch.

Hochschule fiir Soziale Arbeit Luzern, Barbara Emmen egger: Nutzungsmanagement
im Offentlichen Raum in verschiedenen Schweizer St4 dten — vgl. HYPERLINK
"http://www.hslu.ch/rus" www.hslu.ch/rus.

Wohnumfeld — Nachbarschaftskonflikte: Domicil Ziric h bietet Kurse fur
Hauswarte, Kommunikationstraining fur Mitarbeitende von Immobilienfirmen
und Mediationen bei Nachbarschaftskonflikten — vgl. HYPERLINK "http://www.

domicil.ch" www.domicil.ch.



